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LEGENDA:
Hrany stávajícího stavu
Hrany návrhu
Dřeviny stávající

Cesta asfaltová
Štěrkový povrch
Dřevěné plato
Dopadová plocha z dřevěné stěpky

Lavička s opěradlem

Lavička bez opěradla

Lavička krajinná - kvádr

Lavička krajinná - krychle

Piknikové posezení - stůl

Piknikové posezení - sestava

Odpadkový koš

Cyklo stojany
Tabule naučné stezky/informační

Balanční kmeny

Balanční lana

Houpačky

Prolézací krychle

Prolézací klády

Lanová lávka

Hra s vodou

Skluzavka se schody do svahu

04/2025

30/2023

DPS

Moravskoslezký kraj

Magistrát města Karviné

Karviná-město, Ráj

Ing. Jiří Šubrt

Revitalizace toku a oblasti
Lesopark Dubina

Město Karviná

Ing. Jiří Šubrt

Ing. Jiří Šubrt

Souřadnicový systém: S-JTSK
Výškový systém: B. p. v.

06.01

1:1000

Celková situace

SO 06 - Mobiliář a herní
prvky

S

CELKOVÁ SITUACE - MOBILIÁŘ A NAUČNÁ STEZKA
Měřítko: 1:1000
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